临渡小学海芋服务队“关爱行动”
之计算机辅导课方案
（两课时）
一、基本情况：
海芋服务队已对计算机班的学生有过五课时的计算机教学。学生掌握了基本的电脑操作知识，本节课将继续按照计算机辅导课安排表和结合“七彩课堂”的志愿服务要求进行学业辅导。
二、辅导目标：
（一）通过看视频对学生进行安全知识教育和宣传，提高农民工子女增强自我保护意识，了解自我保护方法，提高自救逃生能力。
（二）通过金山打字游戏，激发学生学习计算机的兴趣，开发智力以及继续训练学生的打字能力。
（三）培养学生团队合作精神，语言表达沟通能力。
三、辅导方法：
知识竞赛法、讨论法、电教法（电脑，网络）
四、辅导课时安排：两课时
五、辅导地点：合川区临渡小学微机室
六、辅导设备：电脑，视频，金山打字游戏软件
七、辅导人员:海芋服务队志愿者20名志愿者。
八、辅导内容概述：
（一）学业辅导。以看视频和小游戏的组织形式，帮助学生提高学习能力，熟悉计算机基础知识，提升综合素质。
（二）亲情陪伴。通过知识竞赛，游戏竞赛；培养学生团队合作精神，语言表达能力，语言沟通能力，培养学生积极乐观向上的心态。
（三）爱心捐赠。借用比赛的形式，将我们为他们募集的生活和学习用品以奖品的形式颁发给他们。
九、辅导流程：
（一）前期准备：
1.设备：电脑连接要正常，每台电脑上面要安装好金山打字游戏软件和有安全知识相关的统一的视频文件。
2.授课人准备安全知识资料，物品，上课用的等相关教具。
（二）开课流程：
1.安全知识宣传  第一课时（40分钟）
（1）课前准备（约5分钟）：
①确定安全知识竞赛的视频范围（每个视频播放时间控制在五分钟左右）：
防溺水知识视频，交通安全知识视频，防范拐骗知识视频
②学生两人一台电脑(结合学生知识能力等因素考虑)，团队协作，可讨论与交流相关知识，共使用10台电脑并编号。
③授课人讲述竞赛规则。
④志愿者站在自己负责的位置，竞赛中对相应的学生进行规则内的辅助以及维护好课堂纪律。
⑤两个志愿者负责计分统计。
（2）竞赛过程：
①授课人让学生看三个相关的视频（约15分钟）
②授课人开始按照从视频中已提取的相关人物做法或对事件的理解对全体学生进行安全知识问答竞赛。（约20分钟）
③志愿者要善于观察学生，给予相应的帮助，并做好记录以便在以后教学中能更好的让学生积极健康向上的方向发展。
④最后志愿者整理竞赛数据，确定第一轮竞赛成绩。
注：本次知识竞赛分必答题、抢答题两轮，竞赛规则如下：
一、必答题规则
1.必答题共20题。每人1题，不能由队友代答。
2.必答题须在30秒钟内答完。
二、抢答题规则
1.抢答题共10题。
2.授课人读题完毕、宣布“开始”后，各队方可抢答。
3.获得答题权后，该队须在10秒钟内开始作答，在30秒内完成答题，否则视同答错。
三、知识竞赛难度要适宜，尽可接近学生现实生活提问，答案要尽量简洁明了，成绩以答对个数计算，答错不计。
2.金山打字游戏    第二课时（40分钟）
（1）课前安排（约6分钟）：
①授课人对志愿者进行分工负责以便收集好相关游戏比赛数据。
②学生两人一台电脑（结合学生实际打字能力，两人一组可让游戏难度降低，也可提高学生配合能力），游戏中可讨论与交流。
③授课人讲述游戏规则
④志愿者负责对应的学生，可以提供规则内的辅助，与学生交流。
（2）游戏过程（约20分钟）：
① 游戏开始，授课人全场监控。
②游戏中，志愿者负责课堂纪律，也应多观察学生，尽量多了解学生情况，以便以后教学中进行相应的帮助。
（3）游戏结束（约14分钟）
①相关负责人总结两课时的竞赛与游戏数据进行统计，按照相应的规则排出个人冠亚季三个奖项：1人，2人，3人；排出团队第一、第二、第三，共三名；表现积极个人奖项6名。
②负责人颁发相关奖品给予奖励。
注：本次游戏环节中：游戏规则按照金山打字游戏内游戏项目和每个项目中过关次数统计，如果过关项目和每个过关次数相同，则根据游戏时间来确定优胜者，以次为根据类推。
十、注意事项：
（一）辅导课程时首先与校方取得联系，征求其对本次课程方案实施的意见和支持。
（二）志愿者方面：
1．志愿者衣着整齐，不得出现打闹现象。
2．授课内容应结合“七彩课堂”相关要求授课，需是积极健康向上的。
3．课堂中，志愿者应耐心讲解，不可乱发脾气。
4．课堂中，志愿者应有大学生的朝气蓬勃，应有重庆师范大学涉外商贸学院青年志愿者协会的集体形象。主动活跃课堂气氛，带领学生积极投入学习中。队员之间团结、友善。
5．志愿者交谈中，也应当做好一个大姐姐大哥哥的角色，给学生以家的温暖。
重师涉外商贸学院青协海芋服务队
